
 
 

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ. 

1.1. Понятия и определения: 

Квест (английское “quest”, поиск) - один из основных жанров игр, требующих от 
игроков решения умственных интеллектуальных заданий по теме квест-игры, 
нестандартного мышления и сообразительности. Квест направлен на овладение 
навыками решения поставленных задач, умение быстро ориентироваться в различных 
предметных областях, воспитывает стремление к победе. 

ЮПИТ расшифровывается как Юный Пользователь Информационных Технологий. 

1.2. Настоящее положение определяет порядок организации и проведения районного 
КВЕСТа по информатике "Я-ЮПИТ" (далее Квест) и условия участия в нем. 

1.3. Квест проводится в рамках районной предметной недели по информатике. 

1.4. Учредитель Квеста – Управление образования Администрации Ачинского района. 

Организатор Квеста: МКОУ ДО "ДЮЦ Ачинского района", 
ИМО УО Ачинского района 

1.5. Цели и задачи Квеста. 

1.5.1. Целью Квеста является формирование познавательного интереса к информатике и 
информационных технологий  посредством  расширения знаний в области 
информационно-коммуникационных технологий и безопасного использования 
Интернета. 

1.5.2. Задачи: способствовать формированию у молодого поколения поисковых навыков; 
подготовить обучающихся к участию в интеллектуальных играх и конкурсах по 
информатике и ИКТ направленности. 

 

2. УЧАСТНИКИ. 

2.1. К участию в Квесте приглашаются обучающиеся 5-11 классов общеобразовательных 
организаций Ачинского района. 

Требования к участникам: сообразительность,  коммуникабельность, мобильность, 
интеллектуальная развитость. 



2.2. Для участия в Квесте необходимо зарегистрироваться на сайте onkulik.narod.ru и 
направить заявку до 17.00 часов 07 февраля 2016 года. по почте onkulik@yandex.ru с 
темой письма "Участие в Квесте" (Приложение 1). 

 

3. СКРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ. 

3.1. 8-12 февраля 2016 года - проведение Квеста 

Регистрация до 07.02.16. 0 
08.02.16 в 9.00 по местному времени - выставляется 1 задание, 
12.02.16 в 9.00 по местному времени - последнее задание 
до 14.02.16  - прием работ 

3.2. 15-19 февраля 2016 года  - работа жюри 

3.3. 22-29 февраля 2016 года - рассылка электронных сертификатов/дипломов на 
электронные почты участников 

 

4. КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ КВЕСТА. 

4.1. К участию приглашаются обучающиеся 5-11 классов образовательных организаций 
Ачинского района. Максимальное количество участников от школ - 15 участников. 

4.2. Квест проходи в течение недели (с понедельника 9.00 по воскресенье до 17.00) 

4.3. Задания и требования к ним выставляются ежедневно в 9.00 по местному времени. 

4.4. Задания: 

4.4.1. Олимпиада по информатике "Я&Логка" 

4.4.2. творческое задание для выполнения в MS PowerPoint 

4.4.3. творческое задание для выполнения в программах MS Word, MS Excel 

4.4.4. Олимпиада по ИКТ "Безопасность & Интерент" 

4.4.5. творческое задание "Моя графика" 

4.5. На сайте прохождения Квеста расположен материал, ссылки для подготовки 
творческих заданий и к олимпиаде. 

 

5. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ. 

5.1. Результаты по Олимпиадам участники получают сразу по прохождению. Имеется 
возможность скачать сертификат об участии. 

5.2. После завершения Квеста работает жюри. 
На протяжении недели оцениваются творческие задания. 

5.3. Победителем становятся учащиеся набравшие максимальное количество баллов. 
В каждой категории (5-7, 8-9, 10-11кл)  объявляются 1, 2, 3 место. 

Остальные участники получают сертификаты участников. 

Координаторы, сопровождающие участников получают сертификаты. 

5.4. По окончанию работы жюри объявляются результаты. 

 



 

 



Приложение 1 

ЗАЯВКА 
на участие в районном КВЕСТе по информатике «Я - ЮПИТ» 

 

№ 
Образовательное 

учреждение 
ФИО участника Класс 

Логин на сайте 
onkulik.narod.ru 

ФИО, e-mail 
координатора 

      

      

 

 

 


